
二级C语言最新考试大纲
一、基本要求

①熟悉Visual C++6.0集成开发环境。 

②掌握结构化程序设计方法，具有良好的程序设计风格。 

③掌握程序设计中简单的数据结构和算法并能够阅读简单的程序。 

④在 Visual C++6.0集成开发环境下，能够编写简单的C语言程序，并且有基本的纠错和调试程序的能力。 

二、考试内容 

⑴C语言的结构 

大纲要求： 

①程序的构成，main函数和其他函数。 

②头文件，数据说明，函数的开始和结束标志以及程序中的注释。 

③源程序的书写格式。 

④C语言的风格。 

考点点评及考核情况： 

考点点评：主要识记各考点基本的内容，笔试中一般以考核概念性的知识为主，笔试考核中属于比较简单的内容，一般出现在前10个选择题中。 

考核情况： 

笔试：所占分值在2分左右。 

上机：改错题中经常出现，抽中几率为7% 。 

⑵数据类型及其运算 

大纲要求： 

①C的数据类型（基本类型，构造类型，指针类型，无值类型）及其定义方法。 

②C运算符的种类、运算优先级和结合性。 

③不同类型数据间的转换与运算。 

④C表达式类型（赋值表达式，算术表达式，关系表达式，逻辑表达式，条件表达式，逗号表达式）和求值规则。 

考点点评及考核情况：

考点点评： 

属于基础知识，相对来说比较简单，对于自加，自减运算需要大家了解掌握。上机、笔试中均有体现，是上机考试重点。 

考核情况： 

笔试： 所占分值在6分左右。 

上机：3种题型均有体现，经常结合及其他知识点综合考查，抽中几率为55%。

⑶基本语句（顺序结构程序设计） 

大纲要求： 

①表达式语句，空语句，复合语句。 

②输入输出函数的调用，正确输入数据并正确设计输出格式。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

主要考察格式输入函数printf()和格式输出函数scanf()，这两个知识点一般不单独考核，常与其他知识点综合起来进行考查；笔试中很少考核，重点是上机。 

考核情况： 

笔试：所占分值在不超过2分左右。

上机：3种题型均有体现，抽中几率35%。

⑷选择结构程序设计 

①用if语句实现选择结构。 

②用switch语句实现多分支选择结构。 

③选择结构的嵌套。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

属于简单程序结构，需要重点掌握分支结构的判断条件和执行顺序。另外，选择结构的判断条件一般由关系运算和逻辑运算构成，因此这两个知识点也是本章学习重点，此部分知识点都是历年考题的重点，一般结合其他知识点综合考核。 

考核情况： 

笔试：所占分值在8分左右。 

上机：3种题型均有体现，抽中几率35%。 

⑸循环结构程序设计 

①for循环结构。 

②while和do-while循环结构。 

③continue语句和break语句。 

④循环的嵌套。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

考核的重中之重，在考试中所占分值很高，考核形式也是多样化。另外对于break语句和continue语句比较简单，考生只需了解即可；。 

考核情况： 

笔试：笔试考试中的必考点，所占分值在18分左右。 

上机：在上机考试中是必考点，应用性很强。3种题型均有体现，抽中几率40%。 

⑹数组的定义和引用 

①一维数组和二维数组的定义、初始化和数组元素的引用。 

②字符串与字符数组。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

数组是一个由若干同类型变量组成的集合。按数组元素的类型不同，数组又可以分为数值数组、字符数组、指针数组、结构数组等各种类别。都需要考生重点掌握。无论在笔试还是上机考试中，都占有很大的比率。 

考核情况： 

笔试：所占分值在5分左右。 

上机：上机考试中的考核斌率也越来越高，3种题型均有体现，抽中几率35%。 

⑺函数 

①函数的正确调用。 

②函数的定义方法。 

③函数的类型和返回值。 

④形式参数与实在参数，参数值的传递。 

⑤函数的正确调用，嵌套调用，递归调用。 

⑥局部变量和全局变量。 

⑦变量的存储类别（自动，静态，寄存器，外部），变量的作用域和生存期。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

对于主函数、局部变量、全局变量、外部函数和静态函数等知识，考生应注意掌握，重点内容是程序的模块化设计最直接的实现方式，就是采用函数的方式； 

考核情况： 

笔试：所占分值不超过10分。 

上机：对变量的定义和自加、减运算的考核频率较高，应熟练掌握变量的定义和自加减运算。为高频考题，抽中几率为40%。 

⑻编译预处理 

1宏定义的调用（不带参数的宏，带参数的宏）。 

2“文件包含”处理。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

考查重点是宏定义，其中不带参数和带参数的宏定义不好理解； 

考核情况： 

笔试：笔试题所占分值在6分左右。 

上机：一般考查不带参数和带参数的宏定义，考试频率低，抽中几率为2%。  

⑼指针 

1地址与指针的概念，地址运算符与间址运算符。 

2一维、二维数组和字符串的地址以及指向变量、数组、字符串、函数、结构体的指针变量的定义。通过指针引用以上各类型数据。 

3用指针作函数参数。 

4返回地址值的函数。 

5指针数组，指向指针的指针。 

考点点评及考核情况： 

考点点评： 

指针是一种数据类型。掌握指针型数据的使用，是深入理C语言特性和掌握C语言语言编程技巧的重要环节。正确并灵活的运用指针，可有效地描述各种数据结构，能够动态的分配内存空间，能够方便地操作字符串，还可在函数之间传递各种类型的数据，以便提高使程序简洁性、紧凑性、执行效率。是笔试和上机考试的重点，考核频率也越来越高，考生应该给以足够重视。 

考核情况： 

笔试：所占分值一般在15分左右。 

上机：3种题型均有体现，抽中几率35%。 


